OCAD"

the smart software

for cartography Manual OCAD

Snabbchecklista innan du skickar for utskrift

e Har du sparat det sista du skapat i OCAD-filen annars kommer det inte
med?

e Har du andrat till rosa farg genom att ta bort bla farg (cyan) fran
violett banpatryck? (Finns i minst 2 varianter)

e Har du andrat till “Ritningslage” under ”Visa”? (Och andrat till
transparent banpatryck)

e Har du klippt kontrollringarna?

e Har du klippt linjerna mellan kontrollerna? (Gors i
forhandsgranskalage)

e Har du flyttat kontrollsiffrorna till bra lagen? (Gors i
forhandsgranskalage)

e Har du flyttat pa kontrollsiffrorna dven i laget ”Alla kontroller” till
utsattningskartan? (Gors i forhandsgranskaldge)

e Har du en egen skrivare kan du skriva ut kontrollbeskrivningar vilket
sparar tid. (Helst om det blir sena andringar pa kontrollforemal)

e Har du skrivit namn + datum pa tréaningen med hjalp av "Event”-
markeringen?

e Har du lagtin bannamn under "Event”? Gors med "H12"-
markeringen.

e Det ar bra om du skickar allt i god tid sa att du hinner fa tillbaka och
klippa kontrollbeskrivningarna




Licenser

1. For att skicka en av Teamslicenserna till nagon annan klicka pa ”"Hjalp”
och “Licenshanterare” och "Verktyg for licensoverlatelse”. Har kan du
maila en licens till nagon annan klubbmedlem pa ett enkelt satt. Vi kan
bara byta agare till den aktiva licensen en gang per dygn.

2. Under “Licenshanterare” och "Sok Licenser” kan du se vilka som har de
aktiva licenserna for tillfallet.

3. Har du inte en aktiv OCAD-licens hemma kan du anda 6ppna
programmet OCAD Viewer. Dar kan du 6ppna och titta pa projekt. Du
kan dven skriva ut men inte andra och redigera i projekten.



Banlaggning

Teckenforklaring vanligaste symbolerna

O starta nytt banlaggningsprojekt
= Oppna ett befintligt projekt

d Spara. Se till att du inte vill angra nagot fel innan.
Klicka pa Optimera/reparera innan!

& Skriv ut. Anvind skrivarens basta utskriftskvalité.
*> Angra. Du kan ga bakat ett 10-tal steg.
% Delete. Ta bort.

"\ Zooma in. Du kan behéva gora detta flera ganger.
Snabbkomando: F7. (Zooma ut — F8)

M Markera hela objekt och inte bara delar avdem. Se
till att du inte markerat flera objekt!

> Markera objekt eller delar av objekt (Punkter).

& Klipp linjer eller ringar.

¢ Kurvlinje. OBS! Du ritar bakom markoren!

F~ Rak linje.

== M3t ett objekt.

O Rotera objekt. Vrid pa t.ex. passage 6ver back mm.

= Lagg till en normalpunkt om du tycker att du har for
fa pa en linje.
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Tips!

1. Alltid innan du sparar klicka pa ”“Karta” och
”"Optimera/reparera”. Filen tar dd mindre plats och
det blir mindre buggar i banlaggningsfilen. Gor det
dven da och da om du arbetar lange med filen.

2. Klubbens Sl-enheter har kodsiffror fran 46-103.

Nr 66, 68, 69, 86, 89, 96, 98. 99 ar forbjudna och
finns ej.

3. 7 Angraknappen ir bra att anvdnda om du gjort
fel. Den kan dock inte backa mer an ett 10-tal steg.
Tank pa att inte spara innan for da gar det inte att
backa!

4. Om du har en bra fargskrivare ansluten till en dator
som inte har OCAD CS installerat kan du ladda ner
ett gratisprogram OCAD Viewer fran ocad.com.
Dar kan du se kartor och banor utan att kunna
andra i dem. Du kan aven skriva ut banor harifran.

5. Vill du numrera om samtliga kontroller kan du goéra
det via menyn ”"Banlaggning” och “Kontroller”. Valj
alternativet “Numrera om alla kontroller”.

6. Du kan ha flera projekt 6ppna samtidigt och via
fonster: ha bada 6ppna ”“sida vid sida” eller
"overlappande”.

7. Vill du snabbt forstora ett visst omrade kan du
klicka pa forstoringsglaset och borja vanster uppe
och dra 6ver det omrade du vill se.

8. Hogerklicka pa kartan sa far du fram en liten
snabbmeny.

1. Lagg garna banorna pa papper for att se vagval pa ratt satt. Pa skarmen
kan man inte se strackan framfor sig som pa papper.

2. Klicka pa ”"Nytt”. D Du 6ppnar da ett nytt banlaggningsprojekt.
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. Klicka garna pa ”“spara som” och dop projektet. Spara garna pa
skrivbordet om du ska arbeta med projektet mycket en tid.
Skapa en mapp "OCAD” i t.ex. "dokument”. | den skapar du
undermapparna “Traning” och “Tavling”. | traning kan du skapa 2
undermappar som t.ex. "OL-Traning” och "Tekniktraning”.

. Nar du startar ett banlaggningsprojekt ar det viktigt att du startar det i
ratt skala. Om du startar projektet i fel skala kommer banlangder mm
inte stamma. De flesta OL-kartorna ar ritade i skala 1:15 000. En av
Torsas OK:s kartor ar ritade i skala 1:10 000 och det ar Torsas Sédra.
Resterande kartor ar ritade i skala 1:15 000.

. Man kan aven oppna t.ex. “Teknikbanor 1:15 000 symboluppsattning”
om du vill gora en teknikbana. Den ar mycket anvandbar och sparar
massor av tid.

. Om du ar osaker pa vilken skala kartan ar ritad i klicka pa ”"Karta” och
”"Ange skala och referenssystem”.

. Nar du har valt skala sa kommer skdarmen att vara vit. Klicka pa
”"Bakgrundsbild” och 6ppna den karta du ska anvanda.

. Uppe till hoger har du ett falt med banldaggningssymbolerna. Dessa ar
normalt i violett farg som ar valdigt mork. For att det ska bli mer lattlast
andra garna farg pa banpatrycket!

Klicka pa “Karta” och “Farger”. Ga in pa de olika violetta fargerna och
klicka pd siffran under Cyan (BI&). Andra frdn 35% till 0%. Du kommer nu
att fa en mer rosa farg.

. Vill du ha transparent tryck (genomskinligt) sa klicka pa ”Visa” och

MI_I_I_f_l

"Ritningslage”. Du kommer da att se denna linjal: BN


http://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=File:DraftMode.JPG

Dra ner pilen vid M ett steg och |at B vara kvar sa blir kartan skarp och
banpatrycket svagare. Nar du klipper ringar och linjer kan man tunna ut
“M” annu mer for att se saker under linjerna. Men glom ej att andra
tillbaka annars blir trycket for blekt.



Ldgga bana
Det finns 2 satt att lagga banor:

1

. Ska du lagga endast en bana for egen traning t.ex. finns ett nytt
verktyg dar du snabbt kan lagga en bana. Det kan aven vara bra om
du snabbt behover veta langden pa en bana infor tréaning/tavling.

A QDO B = X B

Forsta klicket gor en start, andra klicket en kontroll osv. Ett
dubbelklick gor ett mal. Du far manuellt andra kodsiffror om du vill
ha “vara” kodsiffror. Det racker med att lagga in kontroll 46 pa den
forst sa blir nasta k 47 osv.

. Klipp kontrollringar! Klipp upp det som tacker viktiga detaljer att lasa
pa. Klipp inte upp for mycket sa att ringen blir svar att se.

. Klicka pa ”"Foérhandsgranska” i fonstret till hoger. Linjerna kommer da
till. Markera dem och klipp dem i I6priktningen. Vill du ta bort i
andarna ar det bara att stalla markoren pa kryss eller fyrkant och
flytta dem.

. Gor alltid en utsattningskarta, dar du kontrollerar att kodsiffrorna
hamnar ratt i forhandsgranskalage, innan du skickar till utskrift eller
skriver ut. Ar du osiker pa vilken kodsiffra som hér till vilken kontroll
kan du markera kodsiffran sa syns ett litet blatt streck som gar
mellan kodsiffra och kontrollpunkt.

. Kolla sa att kontroller som ligger nara varandra inte har liknande
siffror som t.ex 49-94 och 64-84.

. Glom inte att skapa en kontrollbeskrivning med alla kontroller till
utsattningskartan. Far du plats kan du ha den pa kartan annars som
|Gs.

. Ska du ha kontrollbeskrivning pa kartan maste du ha stlk 4 mm p3a
rutorna. Pa l6sa kontrollbeskrivningar kan du ha stlk 6 mm. Du
andrar storlek under lanken “Banldggning” och ”Installningar”.




2

. Lagg ut kontrollerna och skapa banor darifran. Alt ga in i lanken
”Baing” direkt och skapa banor darifran. Skapa de banor du vill ha
och du hittar dem sedan till héger i fonstret "Banor”. Du kan sedan
komponera en bana med start, kontroller och mal och lagga in
kontrollbeskrivning efter hand.

. Klipp kontrollringar! Klipp upp det som tacker viktiga detaljer att lasa
pa. Klipp inte for mycket sa att ringen blir svar att se. Ska du skriva ut i
t.ex. skala 1:5000 maste du férminska ringarna innan du klipper dem. Se
”Infor utskrift”.

. Klicka pa “Forhandsgranska” i fonstret till hoger. Linjerna kommer da
till. Klipp dem i I6priktningen. Vill du ta bort i andarna ar det bara att
stalla markoren pa kryss eller fyrkant och flytta dem.

. Gor alltid en utsattningskarta dar du kontrollerar att kodsiffrorna
hamnar ratt innan du skickar till utskrift eller skriver ut. Ar du osdker p3
vilken kodsiffra som hor till vilken kontroll kan du markera kodsiffran sa
syns ett litet blatt streck som gar mellan kodsiffra och kontrollpunkt.

. Kolla sa att kontroller som ligger nara varandra inte har liknande siffror
som t.ex. 49-94 och 64-84.

. Glom inte att skapa en kontrollbeskrivning med alla kontroller till

utsattningskartan. Far du plats kan du ha den pa kartan annars som |6s.

. Ska du ha kontrollbeskrivning pa kartan maste du ha stlk 4 mm pa
rutorna. Pa l6sa kontrollbeskrivningar kan du ha stlk 6 mm. Du andrar

storlek under lanken ”Banlaggning” och ”Instéllningar”.




Fortsattnin
10.0m du har ett mal pa annan plats an start pa tavling och dven om du

skulle ha det pa traning, skapar du ett mal i snabbmenyn uppe i
verktygsfaltet. Du kan aven hitta malverktyget i symbolfaltet till hoger

uppe.

11. Du kan aven skapa en snitsling i snabbmenyn uppe i verktygsfaltet. Du
kan aven hitta snitslingsverktyget i symbolfaltet till hoger uppe.
Lagga till snitslingen i banan!

Infor utskrift

12. Ska du anvanda de vanligaste skalorna pa de utskrivna kartorna behover
du oftast inte andra storlek pa banlaggningsobjekten.

13. Ska du t.ex. skriva ut i skala 1:5000 maste du forminska
banlaggningsobjekten. T.ex. start, kontroller, kontrollsiffror, linjer, mal,
snitlingar mm. FOr att se vilken typ av siffror det ar maste du klicka pa
"Forhandsgranska” och stélla dig pa siffran. Minska t.ex. till 70% och
kontrollera om det ar lagom pa t.ex. en enklare skrivare.

14. Ligg girna in traningens/tivlingens namn p3 kartan. ™" (Med vit

bakgrund av t.ex. Vit mask/bakgrund”.) Klicka pa symbolen & . Borja
med langa sidan for att fa det sa rakt som mojligt. Lagg dven in banans

namn genom att klicka pa "2 Du kommer mycket troligt att vara
tvungen att minska storleken pa texterna. Hogerklicka pa symbolen du
vill andra och sedan ”"Forstora/forminska”.

Alternativt kan du skriva vilken skala kartan ar i ocksa. Duplicera da ett
skrivtecken och markera var du vill ha det. (Hogerklicka och valj
duplicera)

Anvander du "Ritningslage” med transparent banpatryck ser man
normalt inte den vita maskeringen. For att gora det gar man in pa
”Banlaggning” och ”Instdllningar”. Markera ”Rita en vit bakgrund aven i
ritningslage”.



15.Vill du ha kontrollbeskrivning pa kartan, anvand tecknet . Dumaste du
ha stlk 4 mm pa rutorna. Du andrar storlek under lanken ”Banlaggning”
och ”Installningar”.

16. Klicka pa ”Arkiv” —”Skriv ut”. Valj "Farg” och skrivarens basta kvalitet.
Valj den kartskala du vill anvanda. Skriv ut ett ex forst och se om det ar
ok innan du skriver ut manga. Testa garna att skriva ut pa din egen
skrivare, det spelar ingen roll om den ar svartvit, du kan anda se t.ex.
ringstorlek, kodsiffror pa sammanstallningskarta, kontrollsiffror mm.
Glom ej att andra skrivarens installning till utskrift endast pa en sida. (Ej
dubbelsidigt)

17.0m du inte vill skriva ut pa ett helt A 4 eller A 3 kan du skriva ut
kartutsnitt. Detta sparar farg. Gor dock inte utsnittet for litet sa att man
”har rad” att bomma.
Det gor du genom att i ”Skriva ut-menyn”, som kommer fram till hoger
nar du klickat pa ”Skriv ut”, klicka pa ”"Kartutsnitt”. Dra sedan i strecken

som markerar din utskrift storlek.

Skriva ut losa kontrollbeskrivningar

18.Vill du ha tavlingens namn hogst upp pa kontrollbeskrivningen klickar du
pa ”"Banlaggning” och ”Instdllningar”. Tank pa att inte ha for [angt namn
da det inte far plats.

19.Klicka pa ”Banlaggning” och ”Skriv ut”. Vilj “Kontrollbeskrivningar”.
Stall in staende eller liggande beroende pa vad som passar bast. Valj
rutstorlek 6 mm. Skriv antal ”2” om du vill ha sa manga
kontrollbeskrivningar som far plats pa ett papper. GIém ej att dndra
skrivarens installning till utskrift endast pa en sida. (Ej dubbelsidigt)

20.Skriver du ut "Alla kontroller” pa 16sa kontrollbeskrivningar far du alltid
endast en kontrollbeskrivning per ark aven om du fyllt i ”2”.



Banlaggning av Teknikbanor

1. Oppna ett nytt banldggningsprojekt och vilj “Teknikbanor 15 000
Symboluppsattning”. Har kan du enkelt skapa teknikdvningar och nar de
vanliga banlaggningssymbolerna + nya symboler i olika farger.

2. Det finns tjocka och tunna ramar i olika farger om du t.ex. vill anvanda en
mindre del av kartan och avgransa den.

3. Om du anvander en startpunkt utan att den ar en del av en bana, (ar
moijligt i teknikbanor) kan du vrida triangeln genom att klicka och dra i
[6priktningen (1:an).

Korridorer

/ OL-Trﬁning
200329

e Skapa korridorer med hjalp av verktyget ”Vit mask 2-4 mm” beroende pa
hur bred korridor du vill ha.

- Du kan gora raka korridorer T eller kurviga f . Efterdt kan du
markera linjen och dra i normalpunkter eller "handtagen” till
kurvlinjerna.

- Om du vill kan du fylla allt vid sidan av Korridoren med vitt genom att
anvanda Vit mask 1”.



- Du kan gora den vita masken transparent om du vill att I6parna ska
kunna se kartan svagt vid sidan av korridoren. Klicka pa den gra
symbolen ”Vit mask transparent”.

- Du kan aven lagga in kontroller i korridoren om du vill. Det finns 2
sorters ringar. De som ar banldaggningsobjekt och de som inte gar att
lagga i en bana.

- Vill du mata korridorens langd markerar du den och klickar pa “mat”.
Har du flera snuttar av korridoren far du sjalv lagga ihop delarnas
langd.

- Vill du ha kantlinjer pa Korridoren duplicerar du forst korridoren

]
genom att klicka pa den och sedan "Duplicera”. = Markera den nya
korridoren och klicka sedan pa tecknet "Korridor och det antal mm du
anvant i masken”. Byt sedan symbol genom att anvanda tecknet "Byt

symbol”. X Dufarnurdda kantlinjer som du kan flytta pa genom

att anvanda den Fyllda pilen. » Passain dem | maskeringslinjen.

Poang-OL

Du kan latt skapa en poang-OL antingen med ordinarie kontrollringar
eller med de fargade om du t.ex vill ha farg efter svarighetsgrad. Anvand
da kontrollringar som ar banlaggningsobjekt. Det dr enda sattet att daven
fa kontrollbeskrivning pa varje kontroll. Tank pa att anvanda ratt
kodsiffror om du anvander Sportident.

Sista-sdkra-ovning med dolda ringar

Du kan skapa kontrollringar som ar fyllda sa att du inte ser foremal i
ringen. Man far da ta riktning fran ”sista sakra” mot kontrollpunkten och
anvanda kontrollbeskrivningen for att hitta ratt foremal. Det finns dven
dolda ringar med hal i mitten sa att man endast kan se kontrollforemalet.



Linje-OL

Det finns hela linjer och aven streckade linjer i olika farger att anvanda
till linje-OL. Klipp upp om de skymmer viktiga detaljer. Du kan
hogerklicka pa symbolen och “Redigera” for att andra linjebredden om
du vill.

Generaliseringsovning

Om du vill att I6parna ska 6va pa att "ta bort” detaljer och lasa bara pa
vissa detaljer kan du anvanda pilarna for att markera olika
avlasningspunkter pa strackan. Pilarna gar aven att anvanda till andra

saker. Rotera dem om du behéver. &
Ev kan man lagga en vit genomskinlig farg ovanpa det man vill “ta bort”.

Om du vill springa 6ver omraden som ar maskerade med vitt och med
endast kompassen till hjalp ar det har en bra 6vning. Man kan gora ”6ar”
med kartbild som man hoppar mellan.

Lagg garna ovningen i laget “Teknikbanor 1:15 000”. Ga in under “Karta”
och “Farger”. Valj fargen "Vit tackande”. Den tacker allt eftersom det
star att opaciteten (tdackningsgraden) ar 100%. Medan du arbetar med
fargen kan du dndra opaciteten till exempelvis 75% sa ser du var du ska
klippa upp 6arna.



e Vilj valfri farg pa heldragen linje. Rita en linje runt det omrade du tanker
anvanda. Tank pa att det ar bra om du har tydliga saker precis utanfor
omradet som grans, t.ex. vagar, stigar etc.

e Valj rutan Vit mask 1” i hégerkolumnen. (Den forsta av 3 helvita rutor)

och fyll omradet genom att trycka pa ”Fyll objekt”. B
e Klipp sedan hal i omradet dar du vill genom verktyget “Klipp hal”. &
e Vill du ha linjer pa halkanterna valjer du den linje du vill anvanda och
sedan verktyget © igen.

® Om du inte vill forma halen sjalv kan du anvanda t.ex. anvanda cirkel-
eller ellipsverktyget.

® Det ar bra om du skapar meridianer igen om du tacker stora ytor.
Meridiantecknet finns i borjan av de svarta tecknen i hégermenyn. Nr
704.002. Anvand vertyget ”Rita rak linje”.

® Nu kan du lagga in de kontroller/banor du vill ovanpa det du skapat.

e Till sist maste du @ndra opaciteten till 100%. Ar det nyare orienterare
kan man behalla lite genomskinlighet.

For att lagga banor pa reducerade kartor som brunbild, gron/gul karta etc
maste du ha en annan variant av OCAD dar du kan rita kartor.

Pa Svenska Orienteringsforbundets hemsida svenskorientering.se finns
"ldébanken” dar det finns tips pa fler teknikévningar i olika svarighetsgrader.



